REGULAMIN KONKURSU NA LOGO
ZESPOLU SZKOL NR 2
IM. UNII EUROPEJSKIEJ W RYPINIE

I. Organizator konkursu

1. Organizatorem konkursu na opracowanie logo szkoty jest Dyrektor, Rada Rodzicow
1 Samorzad Uczniowski Zespotu Szkot nr 2 w Rypinie

II. Cel i przedmiot konkursu

1. Celem konkursu jest wylonienie najlepszego graficznego symbolu (logo) dla Zespotu
Szkot nr 2 w Rypinie

2. Logo wykorzystywane bedzie przez szkolg do celow identyfikacyjnych, reklamowych,
korespondencyjnych, promocyjnych, itp.

3. Konkurs trwa od 01.03.2013r. do 05.04.2013r.

III. Warunki uczestnictwa w konkursie

1. W konkursie mogg bra¢ udziat wszyscy uczniowie naszej szkoty, pracownicy, rodzice
1 absolwenci.

2. Projekty konkursowe moga by¢ realizowane oraz zglaszane do konkursu
indywidualnie lub zespotowo (zespo6t do 3 0sob).

3. Prace konkursowe nalezy sktada¢ zgodnie z wymaganiami zawartymi w regulaminie.

4. Uczestnik jest zobowigzany przedstawi¢ autorski projekt.

5. Uczestnictwo w konkursie jest jednoznaczne ze zrzeczeniem si¢ praw autorskich na
rzecz Zespotu Szkot nr 2 w Rypinie.

6. Uczestnictwo w konkursie jest rOwnoznaczne z akceptacjg warunkow konkursu.

IV.Forma prezentacji pracy konkursowej

I.

2.
3.

Projekt znaku graficznego (logo) powinien nadawa¢ si¢ do rdznorodnego

wykorzystania: reklama, Internet, pisma, ulotki.

Prace mozna wykonac recznie lub korzystajac z technik komputerowych.

Projekty konkursowe muszg spetnia¢ nastepujgce warunki:

e projekt moze by¢ wykonany dowolng technikga na formacie A4, w swej tresci
projekt nie moze zawiera¢ elementow obrazliwych,

e kazdy projekt powinien by¢ przedstawiony w wersji kolorowej lub czarno-biate;.

Logo winno charakteryzowac si¢ nast¢pujgcymi cechami;

e DbyC czytelne i latwe do zapamigtania,

e by¢ fatwo identyfikowane z naszg szkolg

e wzbudza¢ pozytywne emocje,

. skfada¢ si¢ :

— tylko z logotypu (stylizacji literowe;j)
— tylko z elementu graficznego bedacego symbolem
— lub tez zawiera¢ potaczenie obu tych elementdw.
Logo nie powinno by¢ skomplikowane pod wzgledem graficznym i kolorystycznym.



Prace nalezy sklada¢ w estetycznej formie, a uczestnik na odwrocie lub kopercie projektu
podaje:

— 1mi¢ 1 nazwisko,

— klase,

— plyte z nagrang praca jezeli jest ona wykonana technikg komputerowg wraz z
nazwg programu, w ktérym projekt zostat wykonany.

V.  Miejsce i termin skladania prac konkursowych

1. Prace nalezy sklada¢ w wyznaczonym terminie do p. Beaty Stawskiej lub p. Agnieszki
Tomaszewskie;.

2. Prace konkursowe, nie spetniajgce wymagan, o ktorych mowa w regulaminie konkursu,

nie beda podlegaty ocenie Komisji Konkursowe;.

Prace dostarczone po terminie nie b¢da oceniane.

4. Organizator nie zwraca prac.
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VI. Kryteria oceny prac konkursowych
Projekty oceniane beda zgodnie z nastepujagcymi kryteriami:

a) zgodnos¢ projektu z danymi naszej szkoly,

b) oryginalno$¢ znaku, tatwo$¢ zapamigtywania,
c) czytelnos¢ 1 funkcjonalnos¢ projektu,

d) estetyka wykonania projektu.

VII. Ocena prac konkursowych

1. Zwycigskie prace zostang wybrane przez Komisje Konkursowa, w sktadzie:
a) p. Henryk Jan Kietkowski- dyrektor szkoty
b) p. Stefan Rog— zastgpca dyrektora szkoty
c) p. Krystyna Dobrzeniecka
d) p. Beata Stawska
e) p. Agnieszka Tomaszewska

VII. Rozstrzygni¢cie konkursu

1. W wyniku postgpowania konkursowego Komisja Konkursowa wylania zwyci¢zce
konkursu.

Dla zwyciezcoOw przewidziane sg nagrody

Planowana data ogloszenia wynikéw 15.04.2013r.

Wyniki zostang zamieszczone na stronie szkoty.

Po ogloszeniu wynikéw 1 przyznaniu nagrody zostanie zorganizowana wystawa,
prezentujaca wszystkie prace.
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