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Gtowne zasady turnieju

Przystgpienie do turnieju jest

rOwnoznaczne

z akceptacjg niniejszego regulaminu.

Turniej odbywa sie w formacie LAN, rozgrywki
odbedg sie w “Ekonomiku” od godziny 9:00

W turnieju mogg brac udziat osoby z Ekonomika

i Szkot Podstawowych.

Osoba zgtaszajgca zespot wysyta informacje

na podanego maila: ¢sg02024@zs2rypin.pl
(nazwe zespotu, oraz nazwisko, imie, klase wszystkich
cztonkoéw zespotu min. 5 oséb — maks 7 osdb)

Na turniej mozna zabrac swoj wiasny sprzet
(myszke/klawiature/podktadke) stuchawki
obowigzkowo.

Podczas rozgrywki obwigzujg zasady BHP takie jak
w sali informatycznej.

Liczba miejsc ograniczona.

Prosimy o szybkie zgtaszanie zespotow.



Zasady fair play

1. Gracze sg zobowigzani do traktowania swoich
przeciwnikow z szacunkiem i poszanowaniem ludzkiej
godnosci. Konsekwencje ztego zachowania mogg
zostaC wyciggniete przez organizatorow.

2. W turnieju zabrania sie:

e grania na nielegalnych lub cudzych kontach
STEAM,

e uzywania wszelkich programow zapewniajacych
jakakolwiek przewage podczas gry,

e stosowania jakichkolwiek programow czy
modyfikacji zmieniajgcych oryginalng wersje gry,

e celowego poddawania meczu przeciwnikowi

e hatasowania, uzywania wulgarnych stéw itp.

3. Zabrania sie komunikowania z osobami trzecimi
podczas rozgrywanego meczu.

4. Szanujemy sprzet na ktérym gramy



Struktura turnieju

Obowigzuje system rozgrywek 5 vs 5

W drabince gramy do 1 wygranej mapy BO1 - MR12 -
pierwsza druzyna ktdra wygra i zdobedzie 13 rund
przechodzi dalej. Przegrywajacy odpada z turnieju.
W finale gramy do 2 wygranych - mapa BO3 - MR12 -
pierwsza druzyna, ktéra zdobedzie 13 rund

Z przewaga conajmniej dwoch wygrywa.

W przypadku remisu rozgrywamy 6 rundowg
dogrywke.

Turniej rozgrywany jest na mapach: de_dust2;
de_inferno; de_mirage de_nuke; de_anubis;
de_vertigo; de_overpass; de_ancient;

Kapitanowie na zmiane banujg mapy w podstronie
Swojego meczu, az zostanie jedna mapa, na ktorej
bedzie toczona rozgrywka.

Mecze odbedg sie w godzinach ustalonych przez
Organizatora.

Drabinka z meczami zostanie wygenerowana i
udostepniona o godzinie rozpoczecia turnieju.

Zapraszamy do zapiséw na email
csg02024@zs2rypin.pl



